
 
УЧЕБНЫЙ ПЛАН ПРОГРАММЫ ПОВЫШЕНИЯ КВАЛИФИКАЦИИ 

«ВИРТУАЛЬНАЯ РЕАЛЬНОСТЬ И 3D МОДЕЛИРОВАНИЕ» 
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Модуль 1. Основы 3D 
моделирования 

6 6 4 2 6 4 2 – – 

Тема 1.1. История и развитие 
компьютерной графики. Введение в 
3D моделирование 

2 2 2 – 2 2 – – – 

Тема 1.2. Анализ и сравнение 
современных пакетов 3D 
моделирования. Основы работы в 
программе Blender 3D 

4 4 2 2 4 2 2 – – 

Модуль 2. Разработка 3D моделей 

и сцен 
8 8 6 2 8 6 2 – – 

Тема 2.1. Методы и направления 

3D моделирования 
1 1 1 – 1 1 – – – 

Тема 2.2. Основные инструменты 

3D моделирования 
4 4 2 2 4 2 2 – – 

Тема 2.3. Текстурирование и 

создание материалов. Освещение 

сцены 

3 3 3 – 3 3 – – – 

Итоговая аттестация 2 1 – – 1 – – 1 1 

Итого 16 15 10 4 15 10 4 1 1 

 

 

 
 

 


